
 
 
                                           
        
                                                

豊
橋
少
年
少
女
発
明
ク
ラ
ブ 

発
明
ク
ラ
ブ
だ
よ
り 

ＮＯ．７ 

２０１１ 
１０・８

発明クラブホームページ：http://www.t-hatu.jp     発明クラブ事務局：info@t-hatu.jp 

９月１７日 新規グループ 

継続グループ  カムＢＯＸの改造 

振動で動くおもちゃの制作 
 タイヤがなくても走る「ぶるぶるカー」を作りま
した。モーターに，重心がかたよった木片のおもり
を付けて回し，振動を起こし斜め後ろに取り付けた
プラスチック板に振動を伝えることで，前に進むこ
とができる車です。 

 板の角度などバラ
ンスが悪いとまっす
ぐ進まない。また，お
もりを三角や丸にし
て違いを調べてみよ
う。 

 最初は車輪がなくて走る
のかと思ったけど，下に付
けたプラスチックが振動し
て前に進むのでびっくりし
た。家でいろいろな物を付
けて，ぼくのオリジナルカ
ーにしよう。 

速く進むためには 
① 厚い板を使う 
② 板の角度を 90°にする。
③ おもりを遠くにする。 

 薄い板と厚い板ではど
っちが速く進むのかな？
振動の大きさが問題。両方
やって比べてみようね。 

 うまく回らなくて，つ
っかかったり，穴に入ら
なくて大変。棒が上下す
る時にぐらぐらした。糸
でくくりつけるにも工夫
が必要だ。 

 カムＢＯＸを回っ
たり，ジャンプするバ
レリーナにしようと
思う。飛ぶようにした
いけど顔がとれてし
まって難しい。 

 まだ途中だけど，ラ
イオンがえさを捕まえ
て食べるようにするに
はどうしたらいいのか
考えていこう。 

 調整が難し
い。指導員の
先生のアドバ
イ ス を も と
に，家でもっ
と改造してこ
よう。 
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どうして進むの？？？ 


